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O dominó é um jogo que esteve presente na vida
de todos nós. Crianças, adolescentes, adultos e
idosos, todos adoram esse jogo, e quem não o
conhece precisa conhecer.

Pensando nisso, a professora 
capixaba Rhuama Santos montou 
um "dominó celular", ou seja, um 
dominó que no lugar dos números 
convencionais traz características 
das organelas celulares e outros 
pontos interessantes sobre o 
tema que o estudante do 
ensino fundamental aprende 
ao estudar esse assunto.

O mesmo vale para o estudo das células, um
objeto do conhecimento presente na Base
Nacional Comum Curricular para o 6° ano do
ensino fundamental, o que faz com que o
professor precise encontrar formas lúdicas de
abordar esse conteúdo.
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Nas próximas páginas
veremos as peças do
jogo, suas regras e
sugestões de como
trabalhar com os
alunos em sala.
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O "Dominó sobre Células" possui 20 cartas e deve
ser aplicado com os alunos que já estudaram o
assunto, pois é necessário ter um conhecimento
prévio sobre células.

REGRAS DO JOGO

Cada carta possui figuras e nomes relacionados
ao estudo das organelas celulares, o que o difere
do dominó tradicional. As figuras e os termos
foram montados pela professora Rhuama Santos.



Passo a passo para jogar:
 

1- Imprima e embaralhe as cartas;

2- Divida os alunos em grupos de 4 pessoas;

3- Distribua 5 cartas para cada aluno (mas
você pode adaptar);

4- O jogo começa com o aluno que possuir a
carta com a palavra "Início";

5- Este aluno coloca a carta na mesa e, na
sequência, em ordem, os demais alunos vão
tentando encaixar as duas cartas, sempre
conectando as pontas: elas devem ser
colocadas ao lado da figura ou definição de
cada uma;

REGRAS DO JOGO

6- Caso o aluno não tenha uma peça que
encaixe, ele passa a vez ao próximo colega;

7- Vence o estudante que conseguir ficar sem
peças, mas o jogo também pode terminar caso
fique trancado, ou seja, sem que haja peças que
se encaixem.
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